Club de Inteligencia Artificial y Robo6tica Educativa

Cuerpo Académico de Tecnologias de la Informacion y Visualizacion
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Dr. José Angel Gonzélez Fraga
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Dr. Everardo Gutiérrez Lopez
Dr. Luis Miguel Pellegrin Zazueta

Dr. Sergio Omar Infante Prieto

M.C. Evelio Martinez Martinez

M.C. José Alejandro Gonzélez Sarabia

Integrantes Alumnos:
Omar Alonso del Rio Peralta
Nataly Gomez Carrillo
Francisco Javier Gastelum Galvan

Jose Ignacio Ascencio Serrano

Objetivo: La construccion de un ecosistema tecnoldgico y cientifico de participacion universitaria
donde se ofrezcan espacios para promocion, divulgacion y generacion de conocimiento y

entretenimiento en las é&reas de la inteligencia artificial y robotica educativa,

Misién: Propiciar un espacio de intercambio de ideas y conocimientos entre profesores y
estudiantes mediante foros, concursos, platicas, talleres, eventos académicos, desarrollo y
seleccion de tecnologia, asi como de entretenimiento en los temas emergentes de la inteligencia

artificial y la robotica educativa.

Visién: Constituirse como un grupo lider experto en inteligencia artificial y robética educativa,
conformado por estudiantes y profesores de la regién capaz de asesorar y coadyuvar en las
estrategias de desarrollo, promocion y divulgaciéon de estas tecnologias en los diferentes niveles

educativos.



Modalidades académicas que se promueven:
Se incluyen las siguientes actividades pero no limitadas a:
e Servicio social comunitario (primera etapa).
e Servicio social profesional (segunda etapa).
e Ayudantia de laboratorio.
e Ayudantia de docencia.
e Ayudantia de investigacion.
e Programa 8=1, actividades de formacion integral.
e Proyectos de vinculacién con valor en créditos.

e Asesorias para alumno en riesgo académico.

Actividades:

1. Promocion, organizacion y participacion de eventos como foros, talleres, platicas y
seminarios con temas de interés del grupo.
Promocion y organizacion de concursos de programacion, videojuegos y robdtica.
Creacion de un boletin digital para la promocién y divulgacion de topicos relevantes y de
interés de la comunidad universitaria.

4. Creacion de manuales, tutoriales y libros digitales para el uso, configuracion e
implementacién de herramientas de software y hardware.

5. Creacion de un entorno web para la publicacion de contenido digital para promover e
interactuar en las actividades desarrolladas por el grupo.

6. Formar jovenes con talento para la participacion en olimpiadas y concursos a nivel
regional, nacional e internacional.
Evaluar herramientas tecnolégicas.
Actividades para la promocion y divulgacion del programa educativo de Licenciado en
Ciencias Computacionales.

9. Creacion de una revista de divulgacion/cientifica de los resultados de investigacién de

los proyectos de investigacion y desarrollos tecnoldgicos.

Valores y actitudes que se promueven:
e Creatividad, Innovacion,
e Entusiasmo, armonia,

e Honestidad, Etica,



e Actitud positiva, iniciativa,
e Responsabilidad.
Actividades en fotografias




