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Il. PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

El estudiante asimilara conocimientos y habilidades relativos a la representacion cartografica de fendmenos y procesos ambientales.
Podra identificar, resumir, interpretar y usar la informacion espacial, asi como agregar informacion geograficamente referenciada a
un producto cartogréafico, y generar uno nuevo. La asignatura consta de un parte tetrica, asi como de sesiones de laboratorio que
exigen reportes semanales y trabajo continuo. También se efectia una salida de campo para complementar la parte practica. El
curso se encuentra en la etapa basica y es de caracter obligatorio.

Ill. COMPETENCIA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Interpretar las representaciones geograficas, mediante el uso de sistemas de informacion geografica (SIG) y herramientas
cartograficas, para reunir y analizar medidas y datos de regiones de la Tierra del medio natural y transformado, con responsabilidad

IV. EVIDENCIA(S) DE DESEMPENO

Elabora y entrega trabajo final donde integre SIG y una cartografia de un caso mediante exposiciones individuales o en grupo donde
presente un producto de cartografia o de un mapa geografico.




V. DESARROLLO POR UNIDADES

UNIDAD I. Definiciones, clasificacion y componentes de la cartografia

Competencia:

Identificar la clasificacion de las cartas y los componentes basicos de la cartografia, mediante el manejo y diferenciacion de los tipos

de expresion grafica, con la finalidad de analizar la importancia de la cartografia en la descripcion de las diversas situaciones del
medio natural y transformado, con responsabilidad.

Contenido: Duracion: 6 horas
1.1.Clasificacion e importancia de la cartografia

1.1.1. Definiciones

1.1.2. Clasificacion general de los mapas

1.1.3. La cartografia base (de referencia) y la cartografia tematica

1.1.4. El mapeo como apoyo para el desarrollo econémico de un pais.
1.2.Componentes y fundamentos de disefio

1.2.1. Componentes de un mapa

1.2.2. Principios de disefo cartografico

1.2.3. Guia para el disefo




UNIDAD Il. Escalas y sistemas de referencia geografica

Competencia:

Aplicar los conceptos de dimensiones de la tierra y representacion escalar, mediante el analisis de los principales sistemas de
referencia geografica utilizados a nivel internacional y nacional, con la finalidad de relacionar su efecto en el desarrollo de los
procesos cartograficos de representacion de fendmenos antropogénicos y naturales a diferentes escalas con responsabilidad

Contenido: Duracion: 12 horas

2.2Las escalas
2.4.1.Formas de representar la escalas geograficas
2.4.2. Cambios de escala
2.4.3. Formas de obtener la escala
2.4.4. La escala y los efectos en el desarrollo de la cartografia
2.3 Sistemas de referencia geografica
2.3.1 Dimensiones y figura de la Tierra (esferoide, geoide, Datum)
2.3.2 Sistema de coordenadas geograficas
2.32.1 Latitud
2329 Longitud
2.3.3 Sistema de coordenadas rectangulares (UTM)
2.3.3.1 mE
2.3.3.2 mN




UNIDAD IlIl. Proyecciones y orientacion

Competencia:

Diferenciar los principios fundamentales que caracterizan a las proyecciones cartograficas, mediante su relacién con las

deformaciones y con la orientacion geografica, como apoyo para la interpretacion, analisis y comparacion de cartas, con
responsabilidad.

Contenido: Duracion: 6 horas

3.1 Las proyecciones cartograficas
3.1.1 Formas de clasificar las proyecciones: proyecciones cilindricas, conicas, y planares
3.1.2 Tipos de deformacion geografica
3.1.3 Proyecciones de México: CCL, UTM, Mercator
3.2 La orientacion geografica
3.2.1 Los puntos naturales de orientacién de la tierra
3.2.2 El norte geografico y el norte magnético
3.2.3 Implicaciones para el uso de la cartografia en campo
3.2.4 sistema de posicionamiento global (GPS)




UNIDAD IV. Mapa base y su construccion

Competencia:

Categorizar las variables visuales de los diferentes simbolos graficos, mediante la clasificacion de la informacién espacial, para
representar procesos y fenomenos naturales y socioeconémicos en general, con responsabilidad.

Contenido: Duracion: 6 horas

4.1 Simbologia y representacion de la informacion geografica
Simbolo grafico y variables visuales
Datos cualitativos y cuantitativos
Tipos de simbolos
Relacion entre los datos
4.2. Representacion del relieve y aplicaciones
4.2.1. Mapas topograficos
4.2.2. Cartas marinas y mapas batimétricos
4.2.3. Formas de representar el relieve: contornos topograficos y batimétricos, y pendiente.
4.2.4. Perfiles topograficos y batimétricos: exageracion de la escala vertical




UNIDAD V. Introduccion a los sistemas de informacion geografica

Competencia:

Transferir los conceptos de representacion geografica a una plataforma digital, mediante el uso de una herramienta de analisis
cartografico como son los sistemas de informacion geografica, para la interpretacion de la informacién espacial relativa a un
fenomeno o rasgo del medio natural o transformado, con responsabilidad.

Contenido: Duracién: 2 horas

5.1Introduccion, Conceptos basicos de los Sistemas de Informacién Geografica
5.2 Tipos de datos que integran los SIG: Raster, Vector, Puntos, Poligonos, Bases de Datos y Modelos Digitales de Elevacion del
Terreno

5.30peraciones y funciones basicas de los SIG como herramienta para la representacion cartografia e interpretacion de la
informacion espacial.




VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS

No. de Practica

Competencia Descripcion Material de Apoyo Duracion
1. Clasificacion | Asimilar las principales El estudiante realizara los eJuego de mapas geograficos
de los mapas | diferencias en la estructura 'y ejercicios y contestara generales y detallados: 2 horas
composicion de los mapas, preguntas con base en la topograficos, batimétrico,
mediante su comparacion y comparacion de los mapas mapa mandi, mapa regional y
clasificacion, para discriminar proporcionados. catastral.
los mapas relevantes segun las eJuego de mapas tematicos:
necesidades del usuario, con Aguas superficiales, carta
responsabilidad geoldgica, carta de efectos
climaticos, carta de uso de
suelo y vegetacion, carta
edafolégica, uso potencial del
suelo, carta turistica, carta
nautica (Cartas del INEGI y de
la SEMAR).
Colores
2. Componentes | Identificar los principales El estudiante identificara los | eMapa del INEGI, cualquier 2 horas
y conceptos de | elementos que componen los componentes de un mapa, y a | tema que sera proporcionado
disefio de mapas, al considerar las traves de  comparaciones | por el profesor
mapas. relaciones que existen entre los | conocera la importancia de | eHojas tamario carta
mismos, para permitir una cada uno de ellos como parte | ePluma
6ptima comunicacion de la de un mapa, por ejemplo las | ¢Regla
informacion, con coordenadas geograficas vy
responsabilidad rectangulares,  proyecciones, | Colores
escala, simbologia.
3. Escalas Contrastar las implicaciones de | El estudiante obtendra escalas | eRegla 2 horas
utilizar ~ diferentes  escalas, | en mapas, cambiara la forma
mediante la comparacién de Calculadora

varias cartas, para ser capaz
de elegir la escala adecuada
para la representacion de una
informacioén dada, con
responsabilidad.

de representara; conocera y

diferenciara los tipos de
escalas, comprendera la
deformacion de ésta al
reproducir los mapas vy

reforzara los conocimientos de




como cambiar escalas.

4. Coordenadas
Geograficas
(Parte 1)

5. Coordenadas
Geograficas
(Parte 2)

Emplear el sistema de
coordenadas geograficas,
mediante el calculo de latitud,
longitud, distancias, y areas,
para ubicar de manera exacta
la informacion espacial sobre la
superficie terrestre, con
responsabilidad.

El estudiante calculara
coordenadas geograficas
(latitud y longitud), ubicara
puntos en mapas, describira el
comportamiento de fendmenos
naturales a traves del graficado
de datos espaciales, calculara
distancias, y convertira grados
decimales a sexagesimales,
etc.

e Transportador, compas (juego
de geometria)

eRegla

el apices de color

eHojas blancas

Calculadora

4 horas

6. Sistema de
coordenadas
rectangulares
(UTM) - Parte 1

7. Sistema de

coordenadas

rectangulares
(UTM) - Parte 2

Emplear el sistema de
coordenadas rectangulares
(UTM), mediante el calculo de
mE y mN, distancias, y areas,
para ubicar de manera exacta
la informacién espacial sobre la
superficie terrestre, con
responsabilidad.

El estudiante obtendra
coordenadas UTM a partir de
cartografia de las diferentes
zonas UTM del pais, ubicara
puntos en mapas con base en
coordenadas dadas, describira
el comportamiento de
fenomenos naturales a través
del graficado de datos
espaciales, y calculara
distancias, areas, y azimut,
entre otros, para ver las
diferencias y su aplicacion en
escalas grande y media.

eMapas del INEGI escala
1:250,000 de cualquier tema
eRegla

Calculadora

4 horas

8. Proyecciones

Distinguir las ventajas y
desventajas de las diferentes
proyecciones, mediante la
comparacion de la distorsion
de sus propiedades, para
poder interpretar proyecciones
aplicadas a diferentes
coberturas, escalas y temas,
con responsabilidad.

El estudiante conocera las
diferentes proyecciones
empleadas en México a
diferentes escalas de trabajo
(UTM, CCL, Mercator).

El alumno conocera los
procedimientos para construir
las proyecciones sencillas y
algunas caracteristicas de otras
proyecciones.

¢ 2 Rotafolios blancos

e Transportador
eCompas

ePluma punto fino negra
eRegla
eEstambre (50 cm aprox.)
el apiz afilado

eEscuadras

2 horas




Colores

9. Simbologia

Distinguir los principales tipos
de simbolos, su jerarquizacion,
organizacién y caracteristicas,
mediante la comparacién de
los diferentes tipos de datos y
de su expresion cartografica,
para una interpretaciéon y
creacion de simbologias en
situaciones diferentes, con
responsabilidad.

El estudiante comparara la
simbologia existente entre
mapas de diferentes temas con
igual escala y viceversa para
identificar los tipos de datos
representados.

eColores

e Tres mapas de la misma
escala y mismo lugar pero
diferente tema

eDos mapas del mismo lugar,
mismo tema pero diferente
escala (1:250 000 y 1:50 000)

Un mapa topografico y dos
tematicos de cualquier escala y
cualquier lugar

2 horas

10. Mapas base
- Parte 1

11. Mapas base
- Parte 2

Diferenciar rasgos del terreno,
a través de la realizacién de
patrones de contornos y
perfiles topograficos, para
distinguir la morfologia del
terreno, con responsabilidad.

El estudiante se familiarizara
con las representaciones del
relieve terrestre y marino, ya
que estos mapas constituyen la
base para el desarrollo de la
cartografia tematica.

Se realizara ejercicios para
reconocer rasgos del terreno
en funcidén de patrones de
contornos, para desarrollar
contornos a través de datos
puntuales, generar perfiles
topograficos con diferentes
exageraciones verticales, y
calcular pendientes.

eHojas de papel milimétrico
e apiz afilado
eRegla

Calculadora

4 horas

12.

Posicionamiento:

GPSy
conceptos
practicos

Localizar rasgos en el campo,
mediante el uso de un GPS,
para verificar informacion o
generar bases de datos
espaciales, con
responsabilidad.

El estudiante aprendera el
manejo basico de los
posicionadores electronicos
GPS a través de ejercicios de
localizacion de rasgos.

eGeoposicionadores GPS
eRegla

Calculadora

2 horas




13.
Representacion
de fendbmeno o

rasgo de las
ciencias
naturales y
exactas en un
sistema de
informacion
geogréafica

Generar un producto
cartografico, mediante la
integracién de un SIG, para
representar un fenédmeno o
rasgo del medio natural o
transformado, con
responsabilidad.

El estudiante disefiara un
producto cartografico en un
sistema de informacion
geografica que contendra todos
los componentes y elementos
de un mapa formal.

oSIG
Google Earth

8 horas




VIl. ESTRUCTURA DE LAS SALIDAS DE CAMPO

N de practica de Competencia Descripcién Material de apoyo Duracién
campo
1. Salida de campo |dentificar espacialmente los El estudiante realizara en campo ¢GPS 16 horas
rasgos en el campo, mediante | varios ejercicios de localizacion, y eBrujula
la realizacion de ejercicios en aplicara todos los conceptos de la ¢SIG movil

el area de estudio, para la
interpretacion de las
representaciones cartograficas
del medio natural y
transformado, con respeto a la
naturaleza

asignatura: ubicacién de
coordenadas, calculo de distancias,
reconocimiento de relieve, GPS,
lectura de brujula y orientacion.




VIl. METODO DE TRABAJO

Parte Tedrica: Se impartira a través de la exposicion tedrica por parte del instructor durante la clase, ilustrando las exposiciones
con diversos medios audiovisuales como proyectores, material cartografico, por su parte los alumnos participaran con la
realizacion de evidencias de desempefio, como tareas y exposiciones.

Parte Practica: Se desarrollaran sesiones de laboratorio semanales, en donde los estudiantes reforzaran los aspectos cubiertos en
clase teodrica, con la realizacion de reportes.

Parte de Campo: Se seguird una guia para la realizacion de ejercicios a fin de aplicar los conocimientos y habilidades de la
asignatura, asi como la realizacién de un reporte.




VIil. CRITERIOS DE EVALUACION

ASPECTO TEORICO: 55% 4 examenes parciales 40 puntos
Tareas, exposiciones y participacion 15 puntos

ASPECTO PRACTICO: 45% Reportes de practicas de laboratorio, de campo | 45 puntos
y trabajo final

Para la acreditacion del curso se atendera al Estatuto Escolar Vigente, articulos 70-71, por lo que el estudiante debera contar un
minimo de 80% de asistencias en el periodo. Tener un minimo aprobatorio de 60 en su calificacion final.
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