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II. PROPOSITO GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

La finalidad del curso es evaluar y criticar multiples estrategias para el disefio de arquitectura base, tal como: control de datos;
control de flujo; conjunto de instrucciones y estrategias de optimizacion.

Esta unidad de aprendizaje se encuentra relacionada con el curso antecesor, introduccion a las ciencias computacionales; Su
ubicacion corresponde a la etapa disciplinaria y se encuentra dentro del area de conocimiento de arquitectura de computadoras.

III. COMPETENCIA (S) DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Evaluar y criticar modelos para la implementacion de arquitecturas base, mediante el dominio de los temas que conforman el curso,
tales como arquitectura y métricas para la evaluacion de desempefio, lenguaje maquina, infraestructura base, jerarquia de memoria,
e interfase procesador y periféricos, trabajando en equipo e individualmente con actitud critica y visionaria.




IV. EVIDENCIA (S) DE DESEMPENO

. Su trabajo en equipo durante cada una de las practicas, su aportacion de ideas y la presentacion de las practicas/trabajos. son
una forma de evidenciar el desempefio de los estudiantes.

El alumno resolvera ejercicios correspondientes a capitulos de la bibliografia principal con practicas en salén de clase y tareas
para llevar

EL alumno solucionard al menos dos exdmenes asignados durante el semestre en donde demuestre que ha adquirido el
conocimiento evaluado.

Presentacion y reporte de un proyecto final el cual constara en el desarrollo de una maquina virtual y su lenguaje
correspondiente, bien documentado utilizando un lenguaje hablado y escrito adecuado en forma colectiva




V. DESARROLLO POR UNIDADES

UNIDAD | Arquitecturay métricas para la evaluacion de desempeiio
Competencia:
Conocer la estructura genérica y el andlisis de multiples métricas para la evaluacién de desempefio de un sistema de cOmputo

uniprocesador, mediante el andlisis y solucion de casos de estudio, con una actitud critica y propositiva, trabajando individualmente y
en grupo con actitud propositiva.

Contenido Duracion
1. Meétricas para la evaluacién de desemperio. 11 horas
1.1. Introduccion.

1.2. Componentes.

1.3. Perspectiva histérica.

1.4. Meétricas.

1.5. Cargas de trabajo.

1.6. Comparacion y representacion de desempefio.




UNIDAD Il Lenguaje de la maquina

Competencia:

Analizar estrategias para la implementacion del lenguaje ensamblador, mediante el uso del simulador PCSpim, identificando criterios
de disefio de acuerdo a su desempefio sobre la infraestructura base, individualmente y en equipo con actitud critica y propositiva.

Contenido Duracion

2. Lenguaje de la maquina 15 horas

2.1. Operaciones y sus operandos.

2.2. Formatos y sus representaciones.

2.3. Control de decisiones (bifurcacion).

2.4. Soporte para procedimientos.

2.5. Arreglos vs apuntadores.

2.6.  Numeracion.

2.7. Aritmética sobre las instrucciones ( suma, resta, operaciones logicas, divisién y operaciones de punto flotante).

2.8.

Construccion del ALU.




UNIDAD lll Infraestructura base.

Competencia:

Analizar y desarrollar una infraestructura para el control del flujo de datos, mediante el estudio de multiples arquitecturas, para la
implementacion de la unidad central de procesamiento e interfaces con otros dispositivos, trabajando individual y en equipo con
profesionalismo y calidad.

Contenido Duracion
3. Infraestructura base 17 horas
3.1. Construccion del control del flujo.

3.2. Una implementacion multiciclos.

3.3.  Microprogramacion.

3.4. Optimizacion con pipelining.




UNIDAD IV Jerarquia de memoria.
Competencia:

Analizar y desarrollar una infraestructura de memoria, mediante el estudio de multiples arquitecturas, para la implementacion de
subsistemas de administracion de memoria coherente, con una actitud critica y responsable promoviendo el trabajo en equipo.

Contenido Duracion
4. Jerarquia de memoria 17 horas
4.1. Principios de los caches.

4.2. Medicion y optimizacion del desempefio del cache.

4.3. Memoria virtual.

4.4. Estructura basica de la jerarquia de memoria.

4.5. Perspectiva historica




UNIDAD V Interface al procesador y periféricos
Competencia:

Analizar y desarrollar interfaces para la comunicacion con dispositivos de E/S, mediante el estudio de estrategias de comunicacion
entre dispositivos con una actitud critica y responsable promoviendo el trabajo en equipo.

Contenido Duracién
5. Interface al procesador y periféricos 17 horas
5.1. Impacto en el desempeio generado por dispositivos de E/S.

5.2.  Control FSM para la E/S.

5.3. Evaluacion de desempefio de buses sincronos y asincronos.

5.4. Polling (monitoreo) de subsistemas de E/S.

5.5. E/S administrado por interrupciones.




IV. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS

No. de Competencia(s) Descripcion Material de Apoyo Duracion
Practica
Conocer la estructura genérica y el analisis Los alumnos solucionaran | Notas del curso, | 6 horas
de multiples métricas para la evaluacion de ejercicios para la evaluacion de | pizarron, plumones,
desempenfio de un sistema de cédmputo desempefo definidos en el texto | librerias de perfilado
uniprocesador, mediante el analisis y de estudio. y mathlab.
solucion de casos de estudio, con una
actitud critica y propositiva, trabajando Los alumnos perfilardan  un
individualmente y en grupo con actitud benchmark y aplicaran una métrica
propositiva. para la evaluacion de desempefio
sobre los conteos obtenidos.
Analizar estrategias para la implementacion | Los  alumnos implementaran | Notas del curso, | 6 horas
del lenguaje ensamblador, mediante el uso multiples programas en | pizarrén, plumones,
del simulador PCSpim, identificando criterios | ensamblador utilizando un | laboratorio de
de disefio de acuerdo a su desempefio sobre | emulador (PCSPIM). De manera | cOmputo con
la infraestructura base, individualmente y en | individual. PCSPIM.
equipo con actitud critica y propositiva.
En equipos los alumnos disefaran
un conjunto de instrucciones
ensamblador.
Analizar y desarrollar una infraestructura En grupo, los alumnos disefiardn e | Proyector, pizarrén, | 8 horas

para el control del flujo de datos, mediante el
estudio de multiples arquitecturas, para la
implementacion de la unidad central de
procesamiento e interfaces con otros
dispositivos, trabajando individual y en
equipo con profesionalismo y calidad.

implementaran un
microprocesador virtual. Su disefio
lo expondran como avance de
proyecto.

plumones y notas del
Curso.




No. de Competencia(s) Descripcién Material de Apoyo Duracién
Practica
4 Analizar y desarrollar una infraestructura de | El alumno evaluara el desempefio | Notas curso, librerias | 4 horas
memoria, mediante el estudio de mdltiples | de diferentes niveles de memoria | de perfilado,
arquitecturas, para la implementacion de | de una arquitectura uniprocesador. | pizarron, plumones y
subsistemas de administracion de memoria notas del curso.
coherente, con una actitud critica vy
responsable promoviendo el trabajo en
equipo
5 Analizar y desarrollar interfaces para la El alumno solucionard ejercicios | Pizarrén, plumones y

comunicacién con dispositivos de E/S,
mediante el estudio de estrategias de
comunicacién entre dispositivos con una
actitud critica y responsable promoviendo el
trabajo en equipo.

de estrategias de comunicacion
entre dispositivos, de manera
individual.

bibliografia.




VIl. METODOLOGIA DE TRABAJO

Aprendizaje participativo

Durante la clase se aplicara estd metodologia en la que el estudiante juega un papel activo al intervenir propositivamente en la
planeacion, realizacién y evolucion del proceso de aprendizaje. Consiste basicamente en asignar un tema a cada equipo, el cual
primeramente es analizado en forma individual, posteriormente en equipo, después se comentan los temas entre los diferentes
equipos y al final se concluye. La participacion del maestro en la aplicacién de esta metodologia es de mediador.

Trabajo en equipo

A lo largo del semestre se estara trabajando en equipo, tanto para los trabajos en clase, asi como para el proyecto final, y
consiste basicamente en asignar una tarea para la cual deberan organizarse y desarrollar un producto final. El maestro en esta
metodologia juega el papel de consultor.

Investigacion
Esta serd empleada en el proyecto final, en el cual se le pide la presentacién oral, escrita y la implementacién del proyecto en
forma colectiva, para lo cual podra consultar libros, articulos de revistas, asi como Internet. El maestro funge como consultor.

Clase expositiva
Esta en el caso del alumno ser& aplicada sobretodo en la exposicion de su proyecto de investigacion final, en el caso del maestro
se aplicara en la imparticion de conceptos basicos, explicacion de ejercicios, asi como en la conclusién de temas.




VIIl. CRITERIOS DE EVALUACION

Criterio de calificacion

B Examenes parciales 30%
M Tareas y Participacion en clase 30%
®m Proyecto final 40%

TOTAL 100%

Criterio de acreditacion

M Resolver cuatro examenes parciales en tiempo y forma.
M Participaciones en clase.
B Cumplir con las tareas extraclase en tiempo y forma.

B Cumplir con una presentacion oral (Formal) y reporte de su proyecto en tiempo y forma.

Criterio de evaluacion

M Tanto para el caso de las tareas como el de los exdmenes, ambos seran resueltos en clase posterior para retroalimentar el
desarrollo del curso.

B En el caso del proyecto final por equipo, la evaluacion se dividird en dos: reporte y exposicion, en el primer caso la calificacion
sera por equipo y los puntos a evaluar seran, coherencia, estructura, contenido, limpieza, asi como ortografia; para el segundo
caso la calificacion sera individual y se evaluara la coherencia de los requerimientos especificados con respecto al servicio
solicitado, dominio del tema y material de apoyo.




IX. BIBLIOGRAFIA

Basica

Complementaria

® John L. Hennessy and David A. Patterson.1998. Computer | ® John Y. Hsu. 2001. Computer Architecture, Software Aspects,
Organization and Desing the hardware / software interface. Coding, and Hardware. CRC Press. *

Morgan Kaufmann.

B Michael J. Flynn. 1995. Computer Architecture pipelined and
Parallel Processor Desing. Jones and Bartlett Publishers.

B William Stallings. 2000. Organizacion y arquitectura de
computadores, 5ta edicion. Prentice Hall.

B Gerald M. Karma, and John C. Bryant. 1992. Principles of
Computer Systems, Prentice-Hall, Icn., Englewood Cliffs, NJ.n,
Sistemas operativos, quinta edicion, Pearson, México 1999.

B Alan B. Marcovitz, 2008, Introduction to Logia and Computer
Design, Mc Graw Hill.
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