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Nombre: Computo móvil y ubicuo 
Etapa: Optativa terminal 
Área de conocimiento: Interacción Humano Computadora 
Vigencia del Plan: 2008-1 
Competencia: Desarrollar un proyecto que involucre el uso de tecnologías relacionadas con el 
cómputo móvil o ubicuo a grande escala colaborando con un grupo de personas interdisciplinario 
 
 
Evidencia de desempeño: Exposiciones grupales de los avances del desarrollo del proyecto 
Presentación del estado del arte acerca de una línea de investigación del cómputo ubicuo o 
móvil 
Críticas de artículos publicados en el área 
Un prototipo de aplicación funcional utilizando tecnología móvil o ubicua 
 
 

 
Distribución 

HC HL HT HPC HCL HE CR Requisito 

 4 0 2   4 10 Recomendadas: POO, 
Metodología de la 

programación, 
Ingeniería del software 

 
Contenidos Temáticos 

 
1. Introducción al cómputo móvil y ubicuo  

1.1. La computadora del siglo 21:  
1.2. Visión general del cómputo ubicuo 
1.3. Presente, pasado y futuro del cómputo ubicuo 
1.4. Retos del cómputo ubicuo  

 
2. Sistemas conscientes del contexto.  

2.1 ¿Que es cómputo consciente del contexto? 
2.2 Aplicaciones conscientes del contexto 
2.3 Estimación de contexto 
2.4 Derivación de contexto 
2.5 Captura y acceso automático de información  

 
3. Interfaces/Pantallas ambientales y tangibles  
 



3.1 Interacción natural con dispositivos 
3.2 Entradas y salidas implícitas y distribuidas 
3.3. Integración de medios físicos y digitales 

 
 
4. Objetos usables  

4.1 Problemas en el uso y desarrollo de micro-tecnologías 
4.2 Aplicaciones con objetos usables 
4.3 Uso de todos los días 
 

5. Campo de aplicación para Ubicomp  
5.1 Hospitales 
5.2 Cognición asistida 
5.3 Sustantibilidad ambiental 
5.4 Viajes automatizados 
5.5 Casas y oficinas incrementadas con tecnología ubicua 

 
6. Tópicos de redes para cómputo móvil 

6.1 Problemas en cómputo móvil y nomádico 
6.2 Comunicaciones inalámbricas 
6.3 Movilidad en redes IP 
6.4 Redes móviles Ad-Hoc 
6.5 Redes inalámbricas de sensores 

 
7. Diseño y etnografía para el desarrollo de ubicomp 

7.1. Aspectos sociales de Ubicomp 
7.2. Diseño contextual  
7.3. Interacción humano-computadora 
7.4. Nuevos modelos de interacción 
7.5. Métodos y herramientas de ubicomp 

 
8. Infraestructuras para el desarrollo de Ubicoimp 

8.1. Agentes de software 
8.2. Phidgets 
8.3. Middlewares, kits y frameworks en Ubicomp 

 
9. Evaluación de ubicomp 

9.1. Métodos de evaluación 
9.2. Métricas para valorar el uso de sistemas ubicuos 
9.3. Aspectos socio-técnicos 

 
10. Problemas y críticas de Ubicomp  

10.1. Privacidad en Ubicomp 
10.2. Personas proactivas contra aplicaciones proactivas 
10.3. Administración de incertidumbre 
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