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Competencia:

Generar algoritmos alternativos basados en métodos y técnicas de la Inteligencia
Artificial que permitan dar a los sistemas computacionales caracteristicas asociadas con
la inteligencia humana, para dar asi solucion a problemas que no pueden ser
solucionados de forma convencional.

Crear sistemas computacionales que auxilien en las tareas humanas de una forma mas
apegada al comportamiento natural del humano, estos sistemas pueden ser de
automatizacioén, sistemas de diagnostico, sistemas tolerantes a fallos, sistemas de
administracion; por mencionar algunos.

Evidencia de desempefio:

Solucionar problemas aplicando las teorias y técnicas vistas en clases, como pueden ser:
busqueda en espacios, representacion del conocimiento, sistemas expertos,
procesamiento natural del lenguaje, estrategias de juegos, planeacion, aprendizaje.
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Contenidos Tematicos

1. INTRODUCCION A LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
Qué es la inteligencia artificial?

Fundamentos de la IA

Historia de la 1A

Problemas de la IA

Lenguaje de Programacion Logica
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2. PROBLEMAS Y BUSQUEDA
1. Definicién de Problemas, espacios problema y busqueda.
2. Estrategias de control
3. Busqueda heuristica
4. Teoria de juegos

3. REPRESENTACION DEL CONOCIMIENTO.




Problema de la representacion del conocimiento
Logica de predicados

Representacion del conocimiento mediante reglas
Razonamiento simbdlico bajo incertidumbre
Razonamiento estadistico

Agentes con razonamiento l6gico
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4. TEMAS AVANZADOS: se puede profundizar en algunos de los siguientes
temas

Planificacion

Comprension

Procesamiento del lenguaje natural

Aprendizaje

Sentido comun

Sistemas expertos

Percepcion y accion
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