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I1. PROPOSITO GENERAL DEL CURSO

Que el estudiante se familiarice con las distintas geometrias clasicas de la matematica moderna y reconozca su relacion con otras ramas de esta ciencia.R

III. COMPETENCIA (S) DEL CURSO

Analizar el concepto de estructura geométrica, o lo que es una geometria, para posteriormente reconocer las distintas geometrias
clasicas de la matematica moderna, con base en el razonamiento critico y disciplina en la realizacién de las tareas que se
encomienden.

IV. EVIDENCIA (S) DE DESEMPENO

Resolucion de problemas relacionados con geometria en los cuales el alumno tenga que mostrar que puede
o Reconocer una geometria por medio de la descripcion de la misma,
e escribir demostraciones en las cuales muestre su comprension del material desde las dos distintas perspectivas principales
de la geometria: la algebraica y la analitica,
e entender la teoria relacionada con la geometria lo suficiente como para poder ver su aplicacion en otras areas de la
matematica.

Elaborar en equipo un ensayo acerca de temas de aplicaciones de la geometria, utilizando el rigor matematico en la escritura del
mismo.

Exponer en clase el ensayo utilizando el analisis y la critica en las argumentaciones asi como las perspectivas analiticas y




algebraicas aprendidas.

V. DESARROLLO POR UNIDADES,

Competencia:

Formalizar a la geometria euclidiana como una estructura geométrica (grupo de transformaciones en R? y R3), para a su vez aplicar los
conceptos y operaciones caracteristicas de las geometrias, de manera metodoldgica y ordenada.

Contenido
1. Geometria Euclideana
1.1 La geometria como una estructura geométrica, o ¢ qué es la geometria?
1.2 Simetrias.
1.3 Transformaciones rigidas.
1.4 Invariantes bajo transformaciones rigidas.
1.5 Cilindros y toros.
1.6 Frisos y mosaicos.

Duracion 14 horas

Competencia

Analizar el grupo de transformaciones afines para mostrar la relacion entre la Geometria Afin y la Geometria Proyectiva, tanto desde el punto de
vista histérico como desde del punto de vista formal, de manera rigurosa y con actitud critica.




Contenido Duracion 10 horas
2. Geometria Afin

1.7 La recta al infinito.

1.8 Transformaciones afines y sus invariantes

Competencia

Reconocer los aspectos fundamentales de la geometria proyectiva, en particular que al agrandar el rupo de transformaciones se obtienen como
casos particulares las otras geometrias pero que al mismo tiempo se pierden invariantes, con actitud critica, para aplicarlos a situaciones tipicas
y discutir sus principios y caracteristicas basicas.

Contenido Duracion 20 horas
3. Geometria Proyectiva
1.9 El plano proyectivo real.

1.10 El principio de dualidad.

1.11 La forma de P4(R).

1.12 Cartas coordenadas para P4R).
1.13 El grupo proyectivo.

1.14 Invariancia de la razén cruzada.
1.15 El espacio de las coénicas.

1.16 Polos y polares.

1.17 Geometria Eliptica.

Competencia

Discutir las principales caracteristicas de la geometria hiperbdlica, para reconocer modelos en el plano hiperbdlico, analizar transformaciones y
describir sus métricas, con rigor matematico y con actitud critica.

Contenido Duracién 20 horas
4. Geometria hiperbdlica.

3.1 Los modelos del plano hiperbdlico.

3.2 Transformaciones del plano hiperbdlico.

3.3 La métrica hiperbdlica.

3.4 Superficies con estructura hiperbdlica.




VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS

No. de
Practica

Competencia(s)

Descripcion

Material de
Apoyo

Duracion

VIl. METODOLOGIA DE TRABAJO

En el aula se recomienda una combinacién de procedimientos didacticos como la exposiciéon, la discusion dirigida, asi como la formacién de
grupos de trabajo que pueden variar en diferentes sesiones o para distintos temas.

Se recomienda que se las sesiones de taller se intercalen con las horas de clase, para que los estudiantes puedan llevar a la practica los
conceptos tedricos de manerta simultanea.

Se recomienda encomendar tareas diarias que seran el motivo de la reactivaciéon de conocimientos y continuacion del desarrollo del curso
sesion tras sesion, asi como encomendar investigacion bibliografica y la demostracion

VIIl. CRITERIOS DE EVALUACION




Asignar 30% a la elaboracion y exposicion de un ensayo
Asignar 20% a tareas entregadas en tiempo y completas
Examenes parciales: 50%
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