El programa de Licenciado en Ciencias

Computacionales tiene la misién de formar

profesionales de excelencia con un alto nivel de

conocimientos cientifi- -
cos, tecnolégicos, con un alto
sentido ético y de responsabi-
lidad social. Comprometido con
su entorno, capaz de identificar
problemas y ofrecer soluciones,
aplicando las ciencias computa-
cionales a los ambitos cientifico,
académico y social, mejorando con ello la calidad de
vida en un entorno nacional o internacional.

PERFIL DE EGRESO

El Licenciado en Ciencias Computacionales es un
profesional capacitado para crear, seleccionar, adecuar e
integrar soluciones computacionales a partir del andlisis de
situaciones, entornos o problemas. Profundiza en los
fundamentos de la construccién de algoritmos y software de
aplicacién, a través de un estudio riguroso en los principios
que caracterizan a las ciencias formales. Estd preparado
para elaborar, teérica y prdacticamente, modelos de
situaciones reales, cuidando su consistencia, eficiencia y
rendimiento.

PLAN DE ESTUDIOS

- Introduccién a la Programacién
+ Disefio de Algoritmos
+ Estructura de Datos y Algoritmos

+ Andlisis de Algoritmos
* Metodologia de la Programacién
* Organizacién y Arquitectura de

+ Programacién Orientada a Objetos + Computadoras
+ Cdlculo Vectorial * Ecuaciones Diferenciales
+ Probabilidad * Ordinarias

* Bases de Datos

* Investigacion de Operaciones
+ Teoria de Autématas

* Ingenieria de Software

+ Sistemas Operativos

* Graficacién

+ Métodos Numéricos

+ Compiladores

- Administracién de Proyectos
+ Redes de Datos

« Inteligencia Artificial

* Mineria de Datos

- Matematicas Discretas

« Comunicacién Oral y Escrita

+ Cdlculo Diferencial

+ Geometria Vectorial

+ Algebra Superior

+ Historia e Impacto de la Ciencia
+ Formacién de Valores

+ Cdlculo Integral

+ Algebra Lineal

« Sistemas Distribuidos

+ Reingenieria de Procesos

+Seguridad en Cémputo

+ Simulacién

- Aspectos Legales, Sociales y Eticos de la Computacién

+ Aprendizaje Automatico

* Interaccién Humano Computadora

+ Procesamiento Digital de Imégenes

« Algoritmos Bioinspirados

+ Disefio de Interaccién

« Agentes Inteligentes

+ Reconocimiento de Patrones en
Imdagenes Digitales

+ Visién por Computadora

+ Redes Inalambricas

+ Arquitecturas de Protocolos de Red

+ Cémputo Paralelo

« Emprendedores

* Big Data

+ Cémputo en la Nube

+ Paradigmas y Lenguaijes de
Programacion

* Introduccién a la Programacion en
Internet

+ Calidad del Software

- Fisica para Programadores de
Videojuegos

+ Desarrollo de Aplicaciones para
Dispositivos Méviles

* Administracién de Centros de
Cémputo

CAMPO DE TRABAJO

Nuestros egresados de la Licenciatura en Ciencias
Computacionales se encuentran laborando en lugares
nacionales e internacionales, en puesto como:

(dependencias de gobierno,
educativas y de salud, entre otras), colaborando o dirigiendo
proyectos de desarrollo de software.

de base o de
aplicacién que brindan servicios computacionales a otras
empresas.

generando sistemas
computacionales que auxilien en el estudio y entendimiento
del comportamiento de fendmenos naturales, sociales
econdmicos, entre otros.

[

brindando servicios de desarrollo, consultoria y asesoria de
proyectos de software o hardware.

COMO INGRESAR

Presentando el examen de seleccién de la UABC.
Generalmente, hay dos convocatorias anuales. Si te interesa
ingresar en agosto busca la convocatoria en febrero. Si
prefieres ingresar en febrero la convocatoria se publica en el
mes de noviembre. http://admisiones.uabc.mx
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Domicilio: Carretera Transpeninsular Ensenada -
Tijuana No. 3917 Colonia Playitas C.P. 22860,
Ensenada, Baja California, México

Teléfono: (646) 152 8211

Horario de atencién: 8:00 a 18:00 horas.
Correo: cscomputacionales.fc@uabc.edu.mx
Pdagina web: http://ciencias.ens.uabc.mx
Facebook: http://www.facebook.com/FC.UABC
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